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Konami Konami Konami Razéo social Konami Holdings Corporation Nome nativo Nome
romanizado Kabushiki-gaisha Konami Hrudingusu Nome(s) anterior(es) Konami Industry Co., Ltd.
Konami Co., Ltd

Konami Corporation Tipo Publica (KK) Cotacao TYO: 9766 Atividade Jogos eletrénicos
Entretenimento Fundacao 21 de marco de 1969 Fundador(es) Kagemasa Kozuki Sede Chuo,
Toquio, Japdo Proprietério(s) Familia Kozuki (29%) Presidente Takuya Kozuki Vice-presidente
Kimihiko Higashio Empregados 10 454 (2019) Receita ¥ 262,5 bilhdes (2019) LAJIR (2019)
Website oficial konami.com

Konami Holdings Corporation (, Kabushiki-gaisha Konami Hrudingusu?) € uma empresa publica
japonesa desenvolvedora e distribuidora de jogos eletronicos, brinquedos, animes, cromos,
tokusatsus e maquinas de cacga-niqueis.

A empresa foi fundada em 1969 como uma empresa de aluguel e reparacao de jukeboxes em
Osaka, Japéo por Kagemasa Kozuki, o ainda atual presidente do conselho de administracéo e
CEO.

O nome "Konami" é uma conjunc¢do dos nomes Kagemasa Kozuki, Yoshinobu Nakama, Tatsuo
Miyasako, que foram parceiros adquiridos por Kozuki e os fundadores originais da Konami
Industry Co., Ltd em 1973.

[1] Konami significa igualmente "ondas pequenas" em japonés.

A 19 de Marco de 1973, Kozuki transformou o negdcio na Konami Industry Co., Ltd.

e comecou a fabricar "méaquinas de divertimento" para os arcades.

No entanto, a saque pix novibet primeira verdadeira maquina de jogos nao foi criada antes de
1978.

Comecaram a atingir o sucesso com os titulos de sucesso de 1981 Scramble e Super Cobra.
Entre 1982 e 1985, a Konami produziu e e vendeu software de jogos para PCs, produzindo jogos
para as consolas MSX, Atari 2600, e Nintendo Entertainment System ("Famicom" no Japao,
"NES" no resto do Mundo).

Esta nova area de negdcio foi desenvolvida em conjunto, e ndo em contraste, com as arcadas, e
muitos dos jogos de sucesso destas foram convertidos para as consolas.

A Konami of America Inc.

foi estabelecida nos Estados Unidos em 1982 e, em 1984, a Konami expandiu-se para o Reino
Unido, estabelecendo-se como Konami Limited.
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A Konami comecou a atingir um estrondoso sucesso aquando do lancamento do NES.

Muitos dos titulos de maior sucesso desta consola da Nintendo foram produzidos pela Konami,
onde se incluem Gradius, a série dos Castlevania, as séries do Contra, e o Metal Gear.

A Konami foi uma das empresas mais activas e prolificas no que concerne ao desenvolvimento
de titulos para a NES, o que levou a um conflito com a Nintendo da América no que concerne as
restricbes de licenciamento.

Durante o apogeu da NES, a Nintendo of America controlava a producéo de todo o software
licenciado para a NES, e limitava os produtores externos a lancarem um maximo de 5 titulos
anuais.

Inimeras companhias contornaram esta restricdo, criando empresas subsidiarias, multiplicando
efectivamente o numero de licengas a que tinham direito.

No caso da Konami, a subsidiaria chamou-se Ultra Games, e um manancial de titulos foi lan¢cado
através desta, tais como o Metal Gear original, Gyruss, Skate or Die, 0s primeiros trés jogos da
série Teenage Mutant Ninja Turtles.

Na Europa, face a uma restricado similar imposta pela divisdo européia da Nintendo, a Konami
estabeleceu a Palcom Software Ltd.

com 0S mesmos propositos.

No inicio da década de 1990, a Nintendo Americana retirou muitas destas medidas draconianas
de licenciamento e, ndo sendo mais necessaria, a Ultra foi encerrada em 1992, com os
empregados a serem absorvidos na Konami of America.

Em 2003, a 'Konami of America' encerrou a producdo de maquinas de arcada (fliperama) devido
as enormes perdas financeiras.

Em Fevereiro de 2003, a Konami adoptou um novo logétipo para comemorar o seu 30°
aniversario.

A Konami é hoje 0 4° maior produtor de video-jogos no Japao depois da "Nintendo" (1°), "Sega
Sammy Holdings" (2°) e "Namco Bandai Holdings" (3°).

Ao decorrer dos anos, alguns dos maiores e mais memoraveis jogos foram lancados pela
Konami.

Entre os titulos da Konami que ajudaram a definir géneros estéo a série Tokimeki Memorial[2]
(simulador de encontros), a série Castlevania[2] (aventura, onde o herdi luta contra vampiros),[3]
a série Contra (acao/tiro), a série Ganbare Goemon (Aventura),[2] a série Metal Gear[2] (stealth),
a série de terror Silent Hill,[2] as séries do RPG (Role Playing Game) Suikoden, a série musical
Bemani (que inclui Dance Dance Revolution, Beatmania, Guitar Freaks and Drummania, entre
outros).

A Konami também fez muito sucesso com talvez aquele que foi seu principal mascote, Sparkster,
um gamba que luta contra seus inimigos usando uma espada flamejante e um foguete nas
costas.

O mais conhecido jogo do Sparkster foi Rocket Knight Adventures para o Mega Drive.

Teve também a sequéncia Sparkster: Rocket Knight Adventures 2 langado ndo s6 para o Mega
Drive, mas também para o SNES.

A Konami também brilha por seus jogos com scroll lateral para tiros, como em Gradius, Parodius,
e Twinbee.

Jogos de carater "animado" e outros produtos igualmente categorizados sao baseados em
licencas de desenhos animados, especialmente de Batman: The Animated Series, Teenage
Mutant Ninja Turtles,[4] Xiaolin Showdown, Tiny Toon Adventures, Super Bomberman R e
coletaneas de cartas da série Yu-Gi-Oh!.

Na area de esportes, destacam-se o International Superstar Soccer e Pro Evolution
Soccer/Winning Eleven, aclamados no mundo todo.

Estrutura da Konami [ editar | editar codigo-fonte ]

Em 2005, a Konami Corporation fundiu-se com seis das suas empresas subsidiarias.

Konami Corporation Konami Computer Entertainment Tokyo, Inc.

Konami Computer Entertainment Japan, Inc.

Konami Computer Entertainment Studios, Inc.Konami Online, Inc.



Konami Media Entertainment, Inc.

Konami Traumer, Inc.

Konami Sports Life Corporation

Konami Sports Corporation

Konami Corporation of America - Holding company U.S.

Konami Digital Entertainment, Inc.

formerly Konami of America Inc.

Konami Corporation of Europe B.V.

- Holding company Europe, formerly Konami Limited Konami of Europe GmbH

Konami Software Shanghai, Inc.
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O recente ataque de Israel ao Hezbollah deu um golpe no grupo militante libanés, mas o quéo
grande € ndo esta claro. Isso ocorre saque pix novibet parte porque a Hizbollah como muitos
grupos armados encoberto saque pix novibet capacidade militar precisa para manter segredo
sobre seu pais --0 Hesbola tem sido apoiado pelo Ird que vé esse movimento na regido por
décadas canalizando armas militares do El contra ele (que também séo conhecidas pela
tecnologia).

Aqui esta um olhar sobre a forca militar do Hezbollah, que trava guerra contra Israel saque pix
novibet apoio ao Hamas.

Qual é o tamanho do Hezbollah?

O CIA World Factbook estimou saque pix novibet 2024 que o Hezbollah tinha 50.000
combatentes armados, embora tenha dito nem todos eram soldados a tempo inteiro. Isso tornaria
um dos maiores grupos de milicias da regido atrds do Houthi que opera no Iémen e estimava ter
200.000 lutadores até 2024 -o lider Hassan Nasrallah disse hoje: seu grupo tem 100.000 cacaes
treinados!

Um dos objetivos politicos do Hezbollah, no entanto apresentar-se como um gigante capaz de ir
frente a face com Israel e assim o Sr. Nasrallah tem interesse saque pix novibet maximizar ou
potencialmente inflar tamanho da equipe para mostrar saque pix novibet luta contra os
israelenses - segundo especialistas que até abriram seu museu na regido sul libanesa

"E do interesse da Hezbollah se envolver saque pix novibet guerra psicolégica que amplifica seu
poder e capacidade diante dos inimigos", disse Lina Khatib, associada no programa Oriente
Médio (Médio) ou Norte de Africa na Chatham House. Ela afirmou numa entrevista ao jornal The
Guardian ter inflado as forcas israelenses para apoiar 0s recentes ataques aéreos mais pesados
das guerras modernas nos ultimos anos."

E as armas do Hezbollah?

O Hezbollah tem talvez o maior arsenal de qualquer grupo armado do mundo, excluindo
governos e especialistas. Além das metralhadoras (metralhadoras), lancadores com granadas
lancada por foguetes ou morteiros bélicaes a CIA disse que ele possui cerca dos 150 mil misseis
da classe internacional

Nas ultimas duas décadas, o Hezbollah "desenvolveu elementos de uma forca militar
convencional mais tradicional e demonstrou capacidades militares consideraveis”, disse a CIA.
Ele sofreu grandes perdas durante um conflito com Israel saque pix novibet 2006, mas emergiu
intactos? -e desde entdo seu armamento cresceu no tamanho da cidade para sofisticacao
segundo especialistas...

Um relatdério de marco do Centro para Estudos Estratégicos e Internacionais, uma organizacao
com sede saque pix novibet Washington (EUA), colocou o tamanho dos estoque da Hezbollah



entre 120 mil a 200 000 foguetes ou misseis. Eles incluiram os balisticos guiado ", “Misseis néo-
guiados” [ou seja: missil] que sdo usados por um grupo internacional; ‘Troque’ — foguete sem
guia no curto/longo alcance.”

"Por causa da estreita relacdo do Hezbollah com o Ird, € provavel que Teerd possa reabastecer
rapidamente se usar esse arsenal sague pix novibet um conflito contra Israel”, disse a
reportagem.

Uma das medidas da for¢ca do Hezbollah s&o as armas que ele implantou contra Israel no ano
passado. Na quarta-feira, o Hizbollah disse ter usado um missil de médio alcance saque pix
novibet uma tentativa para atacar a sede dos servigos secretos israelenses Mossad (Agéncia
Espid), na capital Tel Aviv - distancia aproximada aos 70 quildometros [60 km].

O ataque foi um outlier, no entanto. Hezbollah langou mais de mil ataques ao norte Israel do ano
passado usando drones explosivos e misseis antitanque que podem transportar cerca 44 quilos
saque pix novibet explosdes explosivas ndia - segundo uma analise feita pelo Instituto Nacional
Estudos sobre Seguranca na Universidade Tel Aviv (EUA). A maioria foram interceptados por
defesa contra missil israelense; Um ponto disparado neste domingo atingiu o bairro residencial da
cidade Kiryatial 17 milhas terrestres

O Hezbollah também ocasionalmente implantou um foguete Burkan, que tem alcance de até seis
milhas e pode transportar uma ogiva muito maior.

Khatib argumentou que o Hezbollah dependia do Ird para seu estoque, mas isso também era uma
restricdo dada as sangdes contra Teerd. Ao mesmo tempo disse ela - a organizagédo desenvolveu
um programa proprio de modificacdo e atualizacdo dos misseis assim como construiu saque pix
novibet rede com tuneis ou bunkers onde esconder 0s mesmos;

E quanto aos misseis de longo alcance?

Os ataques do Hezbollah levaram Israel a ordenar o evacuagéao de dezenas e milhares da
populacdo norte-americana, mas também tem capacidade para atingir cidades mais ao sul.

O Instituto de Estudos Nacionais sobre Seguranca citou um missil no arsenal do grupo que tinha
uma autonomia aproximada saque pix novibet cerca 130 milhas e poderia transportar mais 1.000
libras. Ele descreveu esse misseis, 0 Zelzal como impreciso mas disse também a Hezbollah
pode usar outro tipo da aeronave Fateh-110 (que é muito avangado), preciso para exceder 0s
Zelzais na area das cargas Uteis ou ao alcance dos seus habitantes).

Khatib disse que o Hezbollah seria relutante saque pix novibet usar suas armas mais poderosas
no conflito atual e provavelmente as implantaria na eventualidade de uma guerra regional.
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